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QUASI 20 LABORATORI PER TUTTE LE ETA
alla scoperta delle nuove tecnologie

Scegli quello che fa per te tra stampa 3D e robotica!

In questo catalogo troverai le nostre proposte in
ambito didattico, suddivise per eta di riferimento
(dalla scuola primaria alla formazione per docenti) e
per argomento.

La prima sezione, in blu, & dedicata alla stampa addi-
tiva e alle sue innumerevoli applicazioni. La seconda
parte, in arancione, raccoglie i laboratori di robotica
educativa che abbiamo sviluppato insieme a Scuola
di Robotica, ente formatore certificato dal MIUR.

Tutte le attivita si svolgono presso la nostra sede,
ma se non potete spostarvi...veniamo noi da voi!
Sara sufficiente contattarci per organizzare i corsi e i
laboratori che vi interessano direttamente nella
vostra scuola.

| laboratori indicati indifferentemente per gli istituti
di ogni ordine e grado verranno calibrati adottando il

linguaggio piu idoneo per i partecipanti.
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Visita didattica
per le scuole di ogni ordine e grado

ALLA SCOPERTA
DELLA STAMPA 3D

ﬂ Proposta
22 Visita didattica al nostro laboratorio di stampa 3D

per conoscere il mondo della stampa additiva

@ Filo tematico
Introduzione alle diverse potenziali applicazioni
della stampa 3D

O Programma

Durante la visita verranno mostrate le diverse stam-
panti che permettono non solo di disegnare e rea-
lizzare oggetti stampati 3D, ma anche di riciclare la
plastica per creare delle bobine di materiale da
utilizzare nuovamente. L’'incontro ha lo scopo di
stimolare la curiosita e approfondire argomenti
legati al mondo della stampa 3D e delle tecnologie
innovative

v Num. Max Partecipanti
1 classe

L\ Durata
1incontro, 1 ora *

I




Workshop didattico
per le scuole i ogni ordine e grado

SOSTENIBILITA E STAMPA 3D

Proposta
Incontro formativo sulle potenzialita sostenibili
della stampa 3D

Filo tematico
Diversi passaggi del riciclo delle plastiche per
I'impiego nella stampa additiva

o Programma
Come funziona la stampa 3D e qual € il suo legame

con il riciclo delle plastiche? Non tutti i polimeri
possono essere recuperati nello stesso modo e con
le stesse tecniche: impariamo insieme quali proce-
dimenti e che tipo di strumenti si impiegano nella
stampa additiva per riutilizzare alcune tipologie di
plastica. Scopriamo anche come si modellano le
cose che vogliamo stampare e realizziamo un
oggetto utile usando solo materiali di recupero

Num. Max Partecipanti
1 classe

L) Durata
1incontro, 1 ora N

I




Laboratorio ludico/didattico
per le scuole primarie

GIOCHIAMO CON LA
STAMPA 3D

ﬂ Proposta
Laboratorio didattico pensato per introdurre anche

i piu piccoli al mondo della stampa 3D

@ Filo tematico
Riciclo ecologico della plastica e possibili applica-
zioni sociali della stampa 3D

O Programma

Attraverso il gioco e una varieta di oggetti, puzzle e
stencil realizzati con i nostri macchinari verranno
mostrati i concetti fondamentali della stampa 3D
puntando 'attenzione sul passaggio dalla seconda
alla terza dimensione. In questo modo gli insegnanti
potranno costruire in seguito, in ambito scolastico,
un lavoro dedicato al mondo della stampa 3D
seguendo gli spunti offerti durante il laboratorio.
Al termine dellattivita, verra lasciato a ciascun
bambino/a un piccolo gadget ricordo

m Num. Max Partecipanti
1 classe

L\ Durata
1 incontro, 2 ore

)




Laboratorio didattico
per le scuole secondarie di primo grado

LA TUA PRIMA STAMPA 3D

ﬁ Proposta
%8 Laboratorio di modellazione, disegno e stampa 3D

@ Filo tematico
Introduzione al disegno 3D e al funzionamento dei
software di modellazione

o Programma
Dopo un excursus generale sulla storia, il funziona-

mento e le potenzialita della stampa 3D la lezione
sara prevalentemente pratica per incoraggiare i
ragazzi ad esprimere la propria creativita attraverso
software e hardware d’avanguardia.l progetti realiz-
zati dagli studenti verranno poi mandati in stampa e
consegnati in seguito, restituendo a ciascun parte-
cipante una prima prova di come un’idea possa
diventare oggetto reale grazie alla tecnologia della
stampa 3D

¥¥¥ Num. Max Partecipanti
1 classe

L) Durata
1 incontro, 3 ore ¥

)




Corso

O

per le scuole secondarie di secondo grado

DALLE BASI AL PROCESSO
DI STAMPA 3D

Proposta
Percorso formativo completo in piu incontri dalle
basi di modellazione al procedimento di stampa

Filo tematico

Diversi passaggi della produzione 3D, sia per
guanto riguarda la progettazione sia per quanto
riguarda la stampa

Programma

Partendo dalle basi della tecnologia 3D si arriva
passo dopo passo ad una conoscenza piu appro-
fondita di tutti gli aspetti fondamentali che
riguardano il processo di stampa, dalla modella-
zione allo slicing. Al termine del percorso i ragazzi
saranno in grado di progettare e sviluppare in
autonomia il proprio oggetto, valutandone la com-
plessita e impostando i parametri tecnici e meccani-
ci che permettono alle macchine di stampare

Num. Max Partecipanti
1 classe

Durata
4 incontri, 2 ore cad

)




Corso di formazione
per docenti, formatori e divulgatori scientifici

LA STAMPA 3D

ﬂ Proposta
Formazione completa in piu incontri che affronta

tutti i passaggi della produzione 3D, dalle basi di
modellazione al processo di stampa

@ Filo tematico
Progettazione e stampa di oggetti, possibili criti-
cita, potenziale didattico di questa tecnologia

O Programma indicativo del corso

Le lezioni toccheranno diversi argomenti: dall’'intro-
duzione alla stampa 3D all’utilizzo del software di
modellazione, dallo slicing a l'avvio del progetto.
Tutte le progettazioni saranno guidate, le diverse
stampe realizzate verranno puntualmente analiz-
zate e al termine del corso saranno consegnate ai
partecipanti

m Num. Max Partecipanti
15

L) Durata
4 incontri, 2 ore cad

)
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Corso di formazione

per docenti, formatori e divulgatori scientifici

SOSTENIBILITA E
STAMPA 3D

Proposta
Percorso formativo sulla divulgazione scientifica
delle tecniche di progettazione e stampa 3D

Filo tematico
Rapporto della stampa 3D con il riciclo della
plastica e la sostenibilita ambientale

Programma

Il corso prevede la formazione dei partecipanti sulle
tecniche piu idonee di divulgazione scientifica della
stampa 3D a bambini/e e ragazzi/e della scuola
primaria e secondaria di primo grado. Verranno pre-
sentati laboratori e attivita ludico-didattiche in cui il
riciclo e il ruolo della stampa 3D nella lotta all’in-
guinamento da plastiche, soprattutto in ambiente
marino, saranno protagonisti

m Num. Max Partecipanti

O

15

Durata
3 incontri, 2 ore cad * %
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Laboratorio didattico
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

ALLA SCOPERTA DI LEGO
WEDO 2.0

ﬂ Proposta
.* Laboratorio di avvicinamento al kit Lego WeDo 2.0

Filo tematico
Robotica e applicazioni nella vita quotidiana

O Programma
Un laboratorio per muovere i primi passi nel mondo

della robotica impiegando il kit Lego WeDo 2.0 e
imparando concetti base di meccanica e program-
mazione. Contattando i formatori MadLab 2.0 sara
possibile studiare anche proposte tematiche per-
sonalizzate per ciascun istituto scolastico a secon-
da delle differenti esigenze di ogni docente

v Numero min/max partecipanti
1 classe

_\ Durata
1 incontro, 2 ore



Corso
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

PERCORSO CON LEGO

WEDO 2.0: LA NATURA, LO SPAZIO
E LE MACCHINE INUTILI

ﬂ Proposta
.° Percorso di scoperta e approfondimento della

robotica educativa con il kit Lego WeDo 2.0

@ Filo tematico
Meccanica, sensori e legami della robotica con il
mondo della natura, dello spazio e dell'innova-
zione tecnologica

O Programma
Il corso, organizzato in sei incontri, pud essere arti-

colato per approfondire una tematica in particolare
o per toccare diversi argomenti, a seconda delle
esigenze degli insegnanti. Verranno affrontati, per
esempio, fenomeni della natura come I'impollina-
zione, la metamorfosi, il mimetismo, oppure ci si
potra concentrare sull’esplorazione spaziale, analiz-
zando le missioni piu famose, costruendo rover,
esplorando il territorio marziano, o ancora si pro-
getteranno macchine inutili di derivazione munaria-
na per assemblare con creativita ingranaggi, leve e
carrucole

m Numero min/max partecipanti
1 classe

.\ Durata
6 incontri, 2 ore cad



Corso di formazione
per le scuole secondarie di primo grado

ALLA SCOPERTA DI
LEGO MINDSTORM EV3

ﬂ Proposta
Laboratorio di avvicinamento al kit Lego Mindstorm Ev3

@ Filo tematico
Robotica e applicazioni nella vita quotidiana

O Programma
Un laboratorio per continuare il viaggio nella robotica

impiegando il kit Lego Mindstorm Ev3. Verranno appro-
fonditi concetti matematici e fenomeni scientifici stretta-
mente collegati con i programmi scolastici ministeriali,
utilizzando sensori, ingranaggi e programmazione.
Contattando i formatori MadlLab 2.0 sara possibile stu-
diare anche proposte tematiche personalizzate per
ciascun istituto scolastico a seconda delle differenti
esigenze di ogni docente

m Numero min/max partecipanti
1 classe

) Durata
6 incontri, 2 ore cad



Laboratorio

O

per le scuole secondarie di primo grado

PERCORSO CON LEGO

MINDSTORM EV3:
LO SPAZIO, IL SOCCORSO E LO SPORT

Proposta
Percorso di scoperta e approfondimento della
robotica educativa con il kit Lego Mindstorm Ev3

Filo tematico

Meccanica, sensori e legami della robotica con il
mondo della natura, dello spazio e dell'innovazione
tecnologica

Programma

Il corso, organizzato in sei incontri, pud essere arti-
colato per approfondire una tematica in particolare
o toccare diversi argomenti, a seconda delle esigen-
ze degli insegnanti. Verranno trattate le applicazioni
della robotica nelle situazioni di emergenza, ci si
potra concentrare sull’esplorazione spaziale, o dare
vita a vere e proprie olimpiadi sportive tra robot

Numero min/max partecipanti
1 classe

Durata
6 incontro, 2 ore cad



Workshop didattico
per le scuole secondarie di primo e secondo grado

ALLA SCOPERTA DEI
ROBOT UMANOIDI

ﬂ Proposta
. Laboratorio di avvicinamento alla robotica
umanoide

Filo tematico
Robotica umanoide e applicazioni nel quotidiano

O Programma
Come funziona un robot umanoide e a cosa serve?

Lo impareremo insieme, usando software di pro-
grammazione innovativi e osservando le reazioni
dei robot ai nostri comandi. Il corso prevedra princi-
palmente attivita pratiche ma tocchera anche
tematiche importanti di roboetica, tecnologia e
societa, per scoprire le applicazioni piu attuali della
robotica e in particolare di quella umanoide

##v Numero min/max partecipanti
1 classe

L\ Durata
1 incontro, 2 ore



Corso
per le scuole secondarie di secondo grado

PROGRAMMIAMO

| ROBOT UMANOIDI:
CINEMA, HOSPITAL, STORE, MUSEUM

ﬂ Proposta
o1 Percorso di scoperta e approfondimento della

robotica umanoide

@ Filo tematico
Robotica umanoide e le sue possibili applicazioni,
dalla medicina alla cinematografia

O Programma
Il corso, organizzato in sei incontri, pud essere arti-

colato in modo da approfondire una tematica in
particolare tra alcune proposte. Dopo una breve
introduzione, verra affrontato, a seconda dell’argo-
mento concordato in precedenza con la classe, I'im-
piego della robotica umanoide nel retail, il suo
utilizzo nel mondo del cinema, le possibili applicazi-
oni nella sanita, l'uso in supporto all’assistenza mu-
seale. | partecipanti impareranno la programma-
zione e il funzionamento dei robot con esperienze e
lezioni pratiche

m Numero min/max partecipanti
1 classe

L) Durata lezioni
6 incontri, 2 ore cad



Laboratorio
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

ALLA SCOPERTA DI
LITTLE BITS

Proposta
-1 Laboratorio alla scoperta del kit Little Bits

Filo tematico
Elettronica e meccanica base

Programma

Utilizzando i moduli magnetici del kit Little bits po-
tranno essere affrontati diversi argomenti, sulla
base delle esigenze della classe e in accordo con i
docenti. A seconda della tematica scelta saranno
realizzate automobili autonome oppure verranno
costruite lucciole per parlare di bioluminoscenza
sara approfondito lo storytelling e introdotto l'uso
dei sensori

m Numero min/max partecipanti
1 classe

O\ Durata lezioni
1 incontri, 2 ore



Corso di formazione
per le scuole secondarie di secondo grado

IN VIAGGIO CON
LITTLE BITS

ﬂ Proposta
Ciclo di laboratori per scoprire e approfondire 'uso

del kit Little Bits

Filo tematico
Elettronica e meccanica base

O Programma
Una serie di incontri per scoprire le diverse poten-

zialita dei moduli elettronici di Little Bits, perfetti
per approfondire tante tematiche differenti. Di sem-
plice utilizzo grazie alle connessioni magnetiche
saranno un ottimo pretesto per usare sensori,
potenziometri e led, ma anche per raccontare storie
e studiare fenomeni come la bioluminescenza e le
onde sonore

#vv Numero min/max partecipanti
1 classe

.\ Durata lezioni
5 incontri, 2 ore cad



Laboratorio
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

ALLA SCOPERTA DI
MAKEY MAKEY

Proposta
.+ Laboratorio per scoprire il kit Makey Makey

Filo tematico
Conduttivita elettrica e riciclo dei materiali

O Programma
Un laboratorio per conoscere questo kit estrema-
mente versatile, utile ad approfondire argomenti
importanti come la differenza tra materiali condut-
tori e isolanti, ma anche l'uso di Scratch, perfetto
per raccontare storie e dare vita a oggetti d’'uso
guotidiano

m Numero min/max partecipanti
1 classe

L) Durata
1 incontro, 2 ore



Corso
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

IN VIAGGIO CON
MAKEY MAKEY

A Proposta
Ciclo di laboratori per scoprire e approfondire 'uso

del kit Makey Makey

@ Filo tematico
Conduttivita elettrica e riciclo dei materiali, la pro-
gettazione di scenari e lo storytelling

O Programma
Una serie di attivita per sfruttare al meglio le

diverse potenzialita del kit Makey Makey, partendo
dalla realizzazione di un pianoforte con la frutta,
arrivando alla progettazione di un plastico animato,
passando dalla costruzione di un joypad utilizzando
materiali di recupero

m Numero min/max partecipanti
1 classe

L\ Durata
4 incontri, 2 ore cad



Laboratorio
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

L

LABORATORIO TINKERING

Proposta
Laboratorio di robotica creativa

Filo tematico
Elettronica e meccanica base, riciclo e sostenibilita

Programma

Un laboratorio pratico durante il quale verranno
utilizzati materiali di recupero e piccoli componenti
elettrici per scoprire, ad esempio, come si accende
un motore, come si muove un ingranaggio, come Ssi
illumina una lampadina. Contattando i formatori
MadLab 2.0 sara possibile studiare anche proposte
personalizzate per ciascun istituto scolastico a se-
conda delle differenti esigenze di ogni docente

Numero min/max partecipanti
1 classe

Durata
1 incontro, 2 ore



Corso
per le scuole primarie e secondarie di primo grado

PERCORSO DI TINKERING

ﬂ Proposta
.1 Percorso di robotica creativa

@ Filo tematico
Elettronica e meccanica base, principi di riciclo e
sostenibilita

o Programma

Un ciclo di attivita pratiche durante le quali verran-
no utilizzati materiali di recupero e piccoli compo-
nenti elettrici per scoprire, ad esempio, come Ssi
accende un motore, come si muove un ingranaggio,
come si illumina una lampadina. Saranno costruiti
circuiti di carta e di plastilina, verranno realizzate
macchine scarabocchianti e saranno progettati
automata per raccontare storie

m Numero min/max partecipanti
1 classe

.\ Durata
5 incontri, 2 ore cad
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